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La isla del tesoro

“y entonces descubrimos
lo que habia en el fondo
del cofre: un paquete
envuelto en hule, que
parecia contener
papeles, y un saquito de
lona que, al tocarlo,
dejo oir un tintineo de
oro.”
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Fundacion Orange: proyectos sociales para integrar
a las personas con diversidad funcional

°;con quien trabajamos? junto con equipos
multidisciplinares de investigacion aplicada
(ej. universidades).

*; a guien nos dirigimos? personas con
diversidad funcional (autismo, discapacidad
intelectual, visual o auditiva) involucradas
desde la elaboracion del proyecto, testeo de
resultados con asociaciones.

Ademas, luchamos contra la brecha digital.

*; que desarrollamos? contenido
descargable (software, juegos, cursos on
linecomunicadores), gratuitos accesibles y
personalizables.
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educar a través las TIC contribuyendo a la
disminucion del analfabetismo digital

proyecto BIT (Bases Informaticas y Tecnologicas)

proyecto pionero que, desde 1999, forma a 4 BIT

, PROYECTO
perSOﬂaS Con S|ndrome de DO\Nn y Con OtraS E Bases Informéticas Tecnolbgicas
necesidades educativas especiales en el uso del
ordenador y otras tecnologias.

su objetivo final es favorecer su integracion social,
educativa y laboral.

en 2007, se edito el CD EI ARCA de los
pensamientos (Aprender, Resolver, Comprendet,
Aplicar), con diversas actividades multimedia para
reforzar las habilidades cognitivas.

en colaboracion con la Fundacion Sindrome de
Down de Madrid y la Universidad Carlos Il de

Madrid.
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acercar el ocio y la cultura a las personas con
diversidad funcional

proyecto CITI (Competencia
Intelectual y Tecnologia de la
Informacion)

= Se enmarca en el Proyecto BIT.

« 12 fase: CITl para dispositivos moviles.
= 22%fase: ClTl para PC
= 3% fase LUCAS (Aventura grafica)

Y EDCASD
PEL CUADRO ROBRDO
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objetivos del juego CITI: G E E

divertir y aprender

« proporcionar a las personas con discapacidad
intelectual herramientas de ocio electronico y permitir
que se familiaricen con el teléefono movil o el
ordenador, dos herramientas de comunicacion de
uso cotidiano, reforzando su autonomia personal.

e combinar €l ocio, el fomento de las habilidades
cognitivas y la mejora de las destrezas psicomotrices.
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fases de elaboracion del juego CITI

e determinacion de los requisitos de
usuario: con psicologos y
psicopedagogos de la FSDM se
valoro el grado de interaccion y
comprension del colectivo con la

tecnologia.

¢ determinacion del tipo de
actividad/aplicacion a desarrollar:
Juegos de estrategia que permitan
combinar distintos procesos
cognitivos.
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Elige aventura

Un dia en el museo

Ir al cine

Fiesta Mexicana

Volver
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Identificacion de los procesos cognitivos susceptibles de mejora a

través de actividades de ocio electrénico

= |a atencion: concentracion en la tarea.

= la discriminacion: identificar, distinguir,
relacionar.

- la orlentacion: moverse en el espacio
del juego.

= la memoria: recordar y analizar.

= el razonamiento: fomentar €l
razonamiento deductivo y el inductivo.
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Implicaciones educativas

- Motivar al jugador, evitando la presencia de
estimulos distractores, mostrando poca
informacion y utilizando un personaje guia.

= Ofrecer instrucciones con frases cortas y
simples. Mantener siempre la misma
instruccion.

- Esperar la obtencion de una respuesta, sin
proporcionarsela de antemano. Secuenciar el
aprendizaje en pasos.

= Ofrecer tiempo suficiente para percibir la
informacion visual y/o auditiva.

« Plantear tareas y actividades adecuadas a la
capacidad cognitiva del jugador.
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Aventuras graficas: The Secret of Monkey Island

= La dinamica de este tipo de
juego consiste en ir
avanzando por el mismo a
través de la resolucion de
diversos rompecabezas,
planteados como situaciones
que se suceden en la historia,
interactuando con personajes
y objetos a través de un
menu de acciones o interfaz
similar

- Caracteristica de la aventura
grafica es su interactividad.

Haklar a

= Recordar que el que juega a
la aventura no conoce la
trama
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Aventura grafica para personas con discapacidad
intelectual

[ ucas y el caso del cuadro robado es una
aventura grafica pensada para personas con
discapacidad intelectual. Los jugadores se
pondran en la piel de Lucas, un detective
privado que tendra que resolver
sorprendentes misterios para encontrar aun
escurridizo ladron de cuadros.

CASD :

El juego se va desarrollando a lo largo de B No:: cuadio ROBABDY
diferentes ciudades del mundo, donde los -
jugadores interactlan con personajes y
objetos, de forma que las decisiones del

jugador marcan el camino a segur. http://www.fundacionorange.es
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Objetivos de Lucas

¢ Pensado para adultos y
adolescentes con discapacidad
intelectual.

eProporcionar un juego
adaptado y de moda entre los
adolescentes como la aventura
grafica.

eRetar a los jugadores a
resolver el misterio e interpretar
las pistas interactuando con el
ambiente

eE|aborar un juego atractivo con
distintos escenarios e incluso
paises.

El videojuego es compatible con Windows XP,
Vista'y 7, requiere de 600 Mb de espacio en el
disco duro
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Caracteristicas de Lucas

ePara |los jugadores, este
videojuegos de aventuras
es una primera
oportunidad para
conocer otro tipo de ocio
y asi quizas acceder a
otro tipo de juegos No
pensados para las
personas con
discapacidad intelectual.
eMatriz de comic,
Dirigida a mayores de 16 _ _ N——
anos. 'MIRAR HABLAR USAR
eElaborado siguiendo ANDAR  COGER

pautas de lectura facil.




Avanzando en el juego

Una vez resuelto el caso, el jugador se encuentra con la recompensa de
pasar al siguiente escenario (refuerzo para seguir jugando).

Es un juego en tercera persona lo que hace que la persona con DI se
tenga que poner en el papel de otro. Pensar como pensaria el
protagonista.




Viajando a Paris

En el juego se trabaja la interaccion con el entorno, la
capacidad de decision y discriminacion y la atencion oculo-
mano.




En Nueva York y en Barco a Rio de Janeiro

MICHAEL' S RESTAURANT
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gracias

http://www.fundacionorange.es
veronica.pensosi@orange-ftgroup.com
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Bajo S Coste

Accesibilidad en los videojuegos
actuales, formas de mejorar su acceso

Javier Mairena
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Bajo =' Coste

Plataformas de juego - Consolas
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Bajo =’ Coste

Plataformas de juego - Consolas
Ventajas

*Facil instalacion y uso.

*Dispositivos de control especiales
(Wiimote, Kinect, Move).
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Bajo =’ Coste

Plataformas de juego - PC
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Plataformas de juego - PC
Ventajas

Mayor distribucion digital de juegos.

*VVariedad de dispositivos de control
compatibles y de acceso al PC.
«Software adicional de acceso.
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Bajo =’ Coste

Plataformas de juego - PC
Ventajas (Il)

[0S juegos en su version para PC suelen

tener mas:
* Opciones de configuracion
e [rucos
e Actualizaciones gratuitas
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Bajo ‘—E' Coste

Dispositivos de control - Wi
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Bajo ‘—E' Coste

Dispositivos de control - Wi

¢

Nunchock
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Wi
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Wil
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Wil
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Bajo =' Coste

Dispositivos de control - XBOX 360
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Dispositivos de control - XBOX 360
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - PS3
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - PS3

/ /

%
ACCESSABLE

GAMES




lll‘.n.\‘\-\u|.|\ -
ln\a_-_\.\r\ o Mg ot __.l :
e P M 1 o P o
“‘.m.\! \-—‘- oy *a
s o P -y =g =g

- PS3

[
| —
S
-
@)
O
D
)

ISPOSItIVOS
GAMES

ACCESSABLE




Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - PC
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - PC
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control
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Dispositivos de control
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Pulsadores

%

ACCESSABLE
GAMES




Bajo =' Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =’ Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =' Coste

Dispositivos de control - Pulsadores
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Bajo =’ Coste

Juegos - Caracteristicas accesibles
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Bajo =! Coste

Juegos - Caracteristicas accesibles

11 PAUSED /

e

.- ~ | EPISODE 1:
BLACKOUT

g 7| |SERUENCE 1:
ll | | Wake Up
3 | wake up in a strange room, dizzy. I'm not
an Sucemy, il

alone. Two mean sounding guys are talking
about some weird thing that came put of me.
-

: . . . There's an old man who calls me "Edward .
_ i ' The boss comes in, wanis me dead - | don't

m S b_] —~| F even know why...

\- E® i o» / E——
///{'Thmm Menu ® Back
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Juegos
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Bajo =’ Coste

Juegos - Caracteristicas accesibles
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Juegos - Trucos

ACCESSABLE
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Jowstick1 | Joystick 2

syanshor
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Buttan 4
Buthon B
Button b
Buthon 7
Button 8
Buthon 4
Buthon 10
Fisthoun 11

Creste | Fename | [elale | Auto Sefing Wizard Clear Seting
!fﬂ
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Software - Pinnacle Game Profiler
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COHFIE MAHE TEHOLEOK BEVICE FOR COMPIG

b Defauk o & | 2 o 3 Conmtroller

[no command]

R EUTTEN Standard Commands
wpound Commands

G o[ nment ]

Shift-Mode Button I i Behavior Modiication

2 TIOT XTI
Feedback L T

MNew Configuration
Delete Configuration

Import... || Export..
Satup Jo

ve and Close

Cancel Help

Clck this label to modify the assignment for A BUTTON under ths configue.
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Bajo ‘—E' Coste

Software - Teclado en pantalla
B Untitled - Notepad M=E3

File Edit Farmat wiew Help

The on-screen Keyhboard is useful 4f wou prefer using pointing devices
over a keyboard. r
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Bajo =’ Coste

Software - Teclado en pantalla con

® 06  SwitchXS® 2.2 for Mac 0S X

» Now speaks Japanese and other languages

« Remembers last panel used for each application
» New features for beginning

) ) Prediction )

@ o= Fu

SwitchX5 (trial copy, 15 days to expiry)

Drag  |Right Click | Shift Click || Button { Text | Shortcuts

Left Right Rotate Down-Left |Down-right| Up-left Up-right

L

Learning |Autocmation
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Bajo =! Coste

Software Say2PIay

- The Weapor

&Y =L LY

THE WEAPON OF VOICE
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Bajo =’ Coste

Webs

www.VideojuegosAccesibles.es

www.GameBase.info/magazine.html

www.AbleGamers.com
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Bajo = Coste

Contacto

Javier Mairena
jmairena@accessablegames.com
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